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Introducéo a Linguagem HTML

HTML (HyperText Markup Language Linguagem de Formatacdo de Hipertexto) é fruto do
"casamento” dos padrbes HyTime e SGML.

HyTime - Hypermedia/Time-based Document Structuring LanguageHyTime(ISO 10744:1992) -
padrdo para representacao estruturada de hipermidia e infornaae@old em tempo. Um documento

€ visto como um conjunto de eventos concorrentes dependentes de tempo videdioetc.),
conectados parebsou hiperlinks O padraddyTimeé independente dos padrdes de processamento de
texto em geral. Ele fornece a base para a construcdo deasidtgertexto padronizados, consistindo
de documentos que aplicam os padrdoes de maneira particular.

SGML - Standard Generalized Markup Language Padrao ISO 8879 de formatacdo de textos: nédo
foi desenvolvido para hipertexto, mas torna-se conveniente para traamsfdooumentos em hiper-
objetos e para descrever as ligacbes. SGML néo é padréo aplicadmeliea padronizada: todos os
produtos SGML tém seu préprio sistema para traduzir as etiqigs) para um particular
formatador de texto.

DTD - Document Type Definition: Define as regras de formatacdo para uma dada classe de
documentos. Um DTD ou uma referéncia para um DTD deve estar centidmalquer documento
conforme o padrao SGML.

Portanto, HTML é definido segundo um DTD de SGML.

Todo documento HTML apresenta elementos epaeenteses angulareg< e >). Esses
elementos sdo agiquetas (tags) de HTML, que sdo os comandos de formatag@dinguagem. A
maioria das etiquetas tem sua correspondente de fechamento, representada ‘t@rrainia):

<etiqueta>...</etiqueta>

Isso é necessério porque as etiquetas servem para defimradgoio de uma porgéo de texto,
e assim marcamos onde comeca e onde termina o texto com a formatacacadpeaf ela.

Alguns elementos sdo chamados “vazios”, pois hdo marcam uma regi@staleapenas
inserem alguma coisa no documento, ndo havendo a necessidade do fechamento:

<etiqueta>
Todos os elementos podem ter atributos:
<etiquetaatributol=valorl atributo2=valor2>...</etiqueta>

HTML é um recurso muito simples e acessivel para a produgdocdenentos. Nesta apostila,
sera possivel aprender grande parte de seus elementos.

w

=~ Dica: Nao existem programas em HTMpois HTML ndo é uma linguagem de
i-f“i—« programacdo, mas de formatacdo (marcacdo). Portanto, a rigor nstemexi

"programadores” de HTML.
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Edicdo de Documentos HTML

Existem Editores HTML chamados WYSIWY @lfat you see is what you geb que vocé vé
€ 0 que vocé tem). Eles oferecem ambiente de edicdo com unadedintal das marcacdes (pois 0
resultado final depende dwowser usado para visitar a pagina). Alguns bastante conhecidos sdo por
exemplo: FrontPage e Dreamweaver.

— =] x|
Digite uma pergunts =
D-F-B8 SG@v|f BB I 0 o]
~ Normal > Tim oman izt Nz S = LA~
_pagina_1.htm x
0Og documentos em HTML séo como arquivos ASCII comuns, que podem ser editados em editores como vi, emacs,
textedit, notepad, ou qualquer editor de textos simples.
Para facilitar a produgéio de documentos, existem editores HITML especificos:
« Editores de texto fonte
- facilitam a insercéio das etiquetas, orientando o uso de atributos e marcagdes.
Ex.: W3e, HotDog, Crimson Editor.
[Brormall@nmii Quisualizago | 4 | |
fDeserbar- [ |AutcFormes> N\ N OO EH 4 B W@ 2-ZL-A-==50 (),

| I3 20 cegundo(s) a 28.8

Figura 1 — Tela do FrontPage

Além dos editores especificos para HTML, Editores de Textosrtiasutilizados, como o
Word, entre outros, permitem a exportacdo de seus documentos promiosS@anato HTML (menu
Arquivo, Salvar como, Salvar_como Tipo).

Um documento HTML, normalmente teréa extenséml ou .htm.

Publicacdo de Documentos na Internet  (Sites)

Para que uma pagina esteja permanentemente disponivel pela Weebciskater um endereco
fixo, alojada em um servidot

Existem varios provedores de espdhosting) gratuitos e também os provedores de acesso
geralmente oferecem espaco paraitssde seus assinanteéditescom fins lucrativos geralmente séo
hospedados em provedores de espaco pagos.

Definida a hospedagem, basta enviar para o provedor os arquivassie éda FTP ou por
uma pagina de envio no proprio provedor de espaco) e suas paginasifadisianiveis para visitas
no mundo todo.

! Browser:Navegador Internet. Exemplos: Netscape, Intermptdeer, Mozilla, etc.
2 FTP -File Transfer Protocal Protocolo de Transferéncia de Arquivos.
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Documento HTML Basico e seus Componentes

A estrutura de um documento HTML apresenta os seguintes componentes:

<HTML>
<HEAD> <TITLE> Titulo do Documento </TITLE> </HEAD>
<BODY>
texto,
imagem,
links, etc...
</BODY>
</HTML>

Figura 2 — Componentes Basicos de um Documento HTML

As etiquetaqtags) HTML n&do sdo sensiveis a caix@au seja, tanto faz escrever <HTML>,
<HtmI>, <htmI>, <HtMI>, etc. Nao tem diferencga entre mailsculas e mirascul

Os documentos se dividem em duas sec¢des principais, que veremos a seguir.

Secao <HEAD>

<HEAD> contém informacdes sobre o documento. O elemefldLE> , por exemplo, define um
titulo, que € mostrado no alto da janeldbdmvser Exemplo:

<HEAD> <TITLE> P&gina do Fulano de Tal</TITLE> </HEAD>

Todo documento WWW deve ter um titulg esse titulo é referenciado em buscas pela rede,
dando uma identidade ao documento. Ao adicionar uma pagina aos seus Fé®oakosarks),0
titulo da pagina se torna a ancora de atalho para ela. Pérsagerido que os titulos dos documentos
sejam sugestivos, evitando-se titulos genéricos cémrmducao” , por exemplo. O titulo também é
bastante significativo para a listagem de uma pagina nos resut@gesquisas n@itesde busca da
Internet.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho - fpereira@fabcathttp://fit.faccat.br/~fpereira 5



Apostila de HTML - Fontehttp://www.icmc.usp.br/ensino/material/html/introrh FA:CA.'

FACULDADES DI TAQUARA

Secdo <BODY>

Tudo que estiver contido eBODY> sera mostrado na janela principallowser sendo
apresentado ao leitoxBODY> pode conter cabecalhos, paragrafos, listas, tabisles para outros
documentos, imagens, formulérios, animacdes, videos, sniptsembutidos.

Atributos de <BODY>

Através de atributos de <BODY>, podemos definir cores patextss,links e para o fundo
das paginas, bem como uma imagem de fundo (marca d’agua):

<BODY BGCOLOR="#rrggbb" TEXT="#rrggbb" LINK= "#rrggbb" ALINK= "#rrggbb"
VLINK= "#rrggbb" BACKGROUND="URL">

Onde:

BGCOLOR: Background Colarou seja, cor de fundo da pagina. Quando ndo € indicada a cor de
fundo, obrowserira mostrar uma cor padréo, geralmente cinza ou branco.

TEXT: Cor dos textos da pagina (padrado: preto).

LINK: Cor dodlinks (padrao: azul).

ALINK: Cor dodlinks quando acionados, clicados (padréo: vermelho).
VLINK: Cor doslinks depois de visitados (padrdo: azul escuro ou roxo).

Seus valores sao dados em hexadecimal, equivalentes a cores moR@8rgRed, Green,
Blue). Existem tabelas de cores com esses valores, mas grameedos editores ja oferece uma
interface bem amigavel através da qual escolhemos as coeggddss sem nos preocuparmos com
nameros esdruxulos tais como #FF80AO0.

Browsersque seguem a definicdo de HTML 3.2 em diante, também ac&fanomes de
cores tirados da paleta VGA do Windows - por exemplo, podemos es@®@&€OLOR="BLUE".
Porém browsersmais antigos nao apresentardo as cores indicadas.

BACKGROUND': Indica o URE da imagem a ser replicada no fundo da pagina, como uma marca
d’agua. Para efeitos de design, € possivel fixar a imagem de fumdajuysaela ndo se mova junto
com o texto ao se rolar a pagina. Esse eféitné padrae funciona no Internet Explorer.

Dica: O nome das cores os 16 nomes de cores aceitos desde a versao 3.2 da HTML
sao estes: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, ne&ypoltple, red,
silver, teal, white, yellow.

® URL: O sistema de enderecamento da Web é baseadona sintaxe chamada URUniversal Resource Identifier
Identificador Universal de Recursos). Os enderegesutilizamos atualmente sdo os URLs, que segsemsintaxe. URL
significa Uniform Resource Locator Localizador Uniforme de Recursos. Um exemploUiRL é: http://www.faccat.br
Esse endereco identifica:protocolo de acessao recurso desejado (httpaenaquinaa ser acessada (www.faccat.br).
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Cores e Fontes

I+ Cores -As cores séo introduzidas através do eleme@ONT>, usando o sistema RGB para cores
(da mesma forma que vimos para cores de documeatwso mostrado no exemplo a seguir:

<FONT COLOR="red"> Texto </[FONT>
Produzira na pagina: a palavraxto escrita ha covermelha.

Assim, um trecho de texto pode ter uma cor diferente da defige&@b de cores, feita através dos
atributos de<BODY>.

I Tamanho -Veja a formatagéo a sequir:

<FONT SIZE=3> Texto </FONT>

Produzira na pagina: a palaWraxto como otamaho 3

Este comando permite que o autor do documento altere o tamanhoatasretrechos especificos de
texto. O tamanho basico dos textos é 3 (padrdo). Podemos indicar tamelatiess a esse, por
exemplo:

<FONT SIZE=+2> Letra maior </[FONT>

Letra normal

<FONT SIZE=-2> Letra menor </[FONT>

Letra maior Letranormal Letra menor

I+ Fontes -Uma evolucdo que permite a escolha da fonte para os textos, é o atributo FACE:
<FONT FACE="Arial"> Texto </[FONT>

Produzira: a palavra Texto com a fonte (tipo de letra) Arial.

Mais exemplos

<FONT FACE="Verdana"COLOR="blue"> Fonte Verdana Azul</FONT>

Fonte Verdana Azul
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<FONT FACE="Arial" COLOR="green">Fonte Arial Verde </[FONT>

Fonte Arial verde

<FONT FACE="Courier New"COLOR="red"> Fonte Courier New Vermelha</FONT>

Fonte Courier New Vermelha

Cabecalhos
Ha seis niveis de cabecalhos em HTML,<d¢1> a <H6>:
<H1> Este é um cabecalho de nivel 1 </H1> <H2> Este € um cabecalho de nivel 2 </H2>
<H3> Este é um cabecalho de nivel 3 </H3> <H4> Este € um cabecalho de nivel 4 </H4>

<H5> Este é um cabecalho de nivel 5 </H5> <H6> Este € um cabecalho de nivel 6 </H6>

Esses cabecalhos sdo mostradosrowserda seguinte forma:

Este € um cabecalho de nivel 1

Este € um cabecalho de nivel 2

Este € um cabecalho de nivel 3
Este € um cabecalho de nivel 4

Este € um cabecalho de nivel 5

Este é um cabegalho de nivel 6

Aninhamento de cabecalhos es cabecalhos ndo podem ser aninhados, isto é, a formatacéo:
<H2>Este é €l1>um cabecalho de nivel 1> dentro de um cabecalho de nivell22>
pode produzir algum resultado proximo ao desejado:
Este é
um cabecalho de nivel 1

dentro de um cabecalho de nivel 2
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Mas o0 mais comum € que bowsers'entendam” essa formatacéo como sendo:

<H2>Este é#H2> <H1>um cabecalho de nivel A<1> dentro de um cabecalho de nivell22>

Ou seja, como se estivesse faltando uma etiqueta de fechamento de <d2te aité> e faltando
uma abertura de <H2> depois do fechamento de <H1>, oferecendo o seguinte resultado:

Este é

um cabecalho de nivel 1
dentro de um cabecalho de nivel 2

Os editores WYSIWYG naturalmente ndo permitem o aninhamento de cabecalhos.

I+ Alinhamento de cabecalhos es cabecgalhos tém atributos de alinhamento:
<H2 ALIGN= CENTER>Cabecalho centralizado</H2>
Cabecalho centralizado

<H3 ALIGN= RIGHT>Cabecalho alinhado a direita</H3>

Cabecalho alinhado a direita
<H4 ALIGN= LEFT>Cabecalho alinhado a esquerda (default=padrao)</H4>

Cabecalho alinhado a esquerda (default=padréo)

Separadores

As quebras de linha do texto fonte ndo sao significativas naeaprgdo de documentos em
HTML. Para organizar os textos, precisamos de separadores, apresentgdos a se

b Quebra de linha

Quando queremos mudar de linha, usamos o elemeBti@>. Isso sé € necessario quando
gueremos uma quebra de linha em determinado ponto, poisowsersja quebram as linhas
automaticamente para apresentar os textos.

Com sucessivos<BR>, podemos inserir diversas linhas em branco nos documentos. Esse
elemento tem um atributo especial, que sera apresentado no item sobre inserggerme im
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I+ Paragrafos

Para separar blocos de texto, usamos o elem&?ito por exemplo:
Paragrafo 1; <P> Paragrafo 2.

gue produz o seguinte:

Paragrafol;

Paragrafo2.

Combinando paragrafos e quebras de linha, temos por exemplo:

Paragrafo 1;kr> linha 1 do paragrafo 1p«>linha 2 do paragrafo 1R>Paragrafo 2;kr> linha 1 do
paragrafo 2, br>linha 2 do paragrafo 2.

O resultado da marcacéo acima é:
Paragrafo 1;

linha 1 do paragrafo 1,

linha 2 do paragrafo 1.

Paragrafo 2;

linha 1 do paragrafo 2,
linha 2 do paragrafo 2.

<P> tem atributo de alinhamento, semelhante aos cabecalhos, como nos exemplos a seguir:

<P ALIGN= CENTER> Assim como os trens, as boas idéias as vezes chegam com atraso. <BR
(Giovani Guareschi) </P>

Assim como os trens, as boas idéias as vezes chegam com atraso.
(Giovani Guareschi)

<P ALIGN= RIGHT>Como diz o provérbio chinés: “E melhor passar por ignorante uma vez do que
permanecer ignorante para sempre”.</P>

Como diz o provérbio chinés: “E melhor passar por ignorante uma vez do que permeoer
ignorante para sempre”.
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<P ALIGN= LEFT>Este é o alinhamento padi@efault),e por isso ndo vou colocar nenhuma frase
especial.</P>

Este é o alinhamento padrao (default), e por isso ndo vou colocar nenhuma frase esle

Linha Horizontal

<HR> insere uma linha horizontal, como a apresentada abaixo:

Essa linha tem diversos atributos, oferecendo resultados diversos.

<HR SIZE=7> insere uma linha de largura 7 (pixels):

<HR WIDTH =50%> insere uma linha que ocupa 50% do espaco horizontal disponivel:

<HR WIDTH =30%ALIGN =RIGHT NOSHADE> insere uma linha de comprimento 30% (do espaco
horizontal disponivel), alinhada a direita, sem efeito tridimensional:

<HR SIZE=70WIDTH =2 ALIGN =LEFT> insere uma linha de largura 70 (pixels), comprimento 2
(pixels), alinhada a esquerda (o Netscape, aparentemente, ndo aceitanestgdorde <HR>):

Dica: Divisdes -outros elementos usados para separar por¢des de textc<Edv»® e

L 0 <CENTER>. <CENTER> centraliza os elementos (textos, imagens, tabeles
estiverem dentro de sua marcacao. <DIV> marca uma divisa@ ldgiom documento
e € uma formatacdo bastante usada atualmente.
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Listas em HTML

Ha varios tipos de listas em HTML, sendo estas as mais usat@setamente apresentadas
pelosbrowsers

I+ Listas de Definicao

Estas listas sdo chamadas também “Listas de Glosséario”, uma vez que ¢@inte $ermato:

<DL>

<DT> termo a ser definido
<DD> definicao

<DT> termo a ser definido
<DD> definicao

</DL>

Que produz:

termo a ser definido
definicao

termo a ser definido
definicao

Este tipo de lista € muito utilizado para diversos efeitos deiaaggio de paginas, por permitir
a tabulac&o do texto. Um exemplo é a lista composta abaixo:

<DL>

<DT> Imperadores do Brasil:

<DD> D. Pedro |
<DL>
<DD> Nome completo: Pedro de Alcantara Francisco Antonio Jo&do Carlos Xavieulde P
Miguel Rafael Joaquim José Gonzaga Pascoal Cipriano Serafim de Bradamgdoon
</DL>

<DD> D. Pedro |l
<DL>
<DD> Nome completo: Pedro de Alcantara Joao Carlos Leopoldo Salvador BibéeroisEo
Xavier de Paula Leocadio Miguel Gabriel Rafael Gonzaga
</DL>

</DL>

Imperadores do Brasil:
D. Pedro |
Nome completo: Pedro de Alcantara Francisco Antonio Jo&do Carlos Xavier degaula
Miguel Rafael Joaquim José Gonzaga Pascoal Cipriano Serafim de Braganca e Bourbon
D. Pedro Il
Nome completo: Pedro de Alcantara Joao Carlos Leopoldo Salvador Bibiano Francs
Xavier de Paula Leocadio Miguel Gabriel Rafael Gonzaga
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I+ Listas ndo-numeradas
Sao equivalentes as listas com marcadores do MS-Word, por exemplo:

<UL>

<LI> item de uma lista

<LI> item de uma lista, que pode ser tdo grande quanto se queira, sem que Ssjaimeegsreocupar
com a formatacao das margens de texto

<LI> item

</UL>

« item de uma lista

- item de uma lista, que pode ser tdo grande quanto se queira, Sem que seja rsresse
preocupar com a formatacao das margens de texto

« item

A diferenca entre o resultado da marcacdo HTML e do Wordnestaudanca dos marcadores,
assinalando os diversos niveis de listas compostas:

<UL>
<LI> Documentos basicos
<LI> Documentos avancados
<UL>
<LI> formularios
<UL>
<LI> CGI
</UL>
<LI> contadores
<LI> reldgios
</UL>
<LI> Detalhes sobre imagens
</UL>

- Documentos basicos
- Documentos avanc¢ados
o formularios

§ CGl
o contadores
o relégios

- Detalhes sobre imagens
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b Listas Numeradas

<OL>

<LI> item de uma lista numerada

<LI> item de uma lista numerada, que pode ser tdo grande quanto se queira, sem (CEsSajaonse
preocupar com a formatacao das margens de texto

<LI> item de lista numerada

</OL>

1. item de uma lista numerada

2. item de uma lista numerada, que pode ser tdo grande quanto se queira, sem ggja s
necessario se preocupar com a formatacéo das margens de texto

3. item de lista numerada

Estas listas ndo apresentam numeracao em formato 1.1, 1.2, etc., quando compostasapeesenta
da seguinte forma:

1. Documentos béasicos
2. Documentos avancados
1. formularios
1. CaGl
2. contadores
3. reldgios
2. Detalhes sobre imagens

Porém, através do atributo TYPE (HTML 3.2), pode-se lidar com a numeragao dos itens:

<OL TYPE=I>
<LI> Documentos basicos
<LI> Documentos avancados
<OL TYPE=a>
<Ll > formularios
<OL TYPE=i>
<LI>CGl
</OL>
<LI> contadores
<LI> relogios
</OL>
<LI> Detalhes sobre imagens
</OL>

I.  Documentos basicos
. Documentos avancados
a. formularios

. CGI
b. contadores
c. relogios
[I. Detalhes sobre imagens
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Ainda segundo HTML 3.2, o atributo START pode indicar o inicio da humeracao da lista:

<OL START=4 TYPE=A>
<LI> um item

<LI> outro item

<LI> mais um item

</OL>

D. um item
E. outro item
F. mais um item

I+ Listas e sub-listas
As listas podem ser aninhadas. Por exemplo:

<DL>

<DT> termo a ser definido

<DD> definicao

<0OL>

<LI> item de uma lista numerada
<LI> item de uma lista numerada
<UL>

<LI> item de uma lista

</UL>

<LI> item de uma lista numerada
</OL>

<DT> termo a ser definido

<DD> definicao

</DL>

termo a ser definido
definicao

1. item de uma lista numerada

2. item de uma lista numerada
o Iitem de uma lista

3. item de uma lista numerada

termo a ser definido
definicao

Dica: Se vocé nédo esta vendo diferenca alguma entre as listas cormigsi®
tém atributos TYPE, isso se deve ao fato debsewserndo estar reconhecendo
esses atributos como validos. Trata-se debuowser de versao antiga. 1sso
deve ser pensado quando usamos atributos mais receatesodo usuario
podera ver o resultado das novas marcagoes.
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Formatacao de Textos e Caracteres

I+ Blocos de texto
HTML oferece as seguintes formatacdes de blocos de texto:
<PRE>
Apresenta o texto na mesma maneira em que foi digitado, mantendo quebras de binlag &=
<pre> uma linha aqui,
outra ali,

etc. <pre>
Resulta em:
uma linha aqui,
outra ali,

etc.

Uma vez que RRE> mantém o texto original, ndo se deve forcar espacos com assgdioa
dentro de outra marcacgao que ja apresente tabulacfes e espacos especificos.

<BLOCKQUOTE>

E usado para citagbes longas:

<blockquote> A massa do Sol arqueia o0 espaco-tempo de tal maneigngaejue a Terra siga uma
trajetoria reta no espago-tempo quadridimensional, parece-nos gesleeadem Oorbita circular no
espaco tridimensional. </blockquote> (Stephen W. Hawking, “Uma Breve Historianlpor)

A massa do Sol arqueia o espaco-tempo de tal maneira que, ainda caelerra siga uma
trajetoria reta no espacgo-tempo quadridimensional, parece-nos quse desloca em Orbita circular

no espaco tridimensional.

(Stephen W. Hawking, “Uma Breve Historia do Tempo”)

<ADDRESS>

Usado para formatar enderecos de E-Mail e referéncias a autores de dospooend por exemplo:
Envie criticas e sugestfes para <address> fulano@xxx.com.br </address>

Envie criticas e sugestdes para

fulano@xxx.com.br
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FACULDADES DI TAQUARA

Formatacao de Frases

I+ Estilos Fisicos

<B>
Quando disponivel ndrowser, € mostrado emmegrito (em algunsbrowsers pode aparecer
sublinhado).

<|>
ltalico

<U>
SublinhadoDeve ser usado com cuidado, pois confunde-se com a apresenthgks de

<STRIKE> ou <S>
Fraseriscada

<BIG>
Fonte um pouco maior.

<SMALL>
Fonte um pouco menor.

<SuB>
Frase em estil@gice COMO em HO, por exemplo.

<SUP>
Frase em estil&*°*" como em K, por exemplo.
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Caracteres Especiais
HTML permite que caracteres especiais sejam representadoseqiéncias descape
indicadas por trés partes: W@ninicial, um niamero ou cadeia de caracteres correspondente ao caractere
desejado, e umfinal.

Trés caracteres ASCII<, >, e& tém significados especiais em HTML e sédo usados dentro de

documentos seguindo a correspondéncia:

Outras sequéncias dsscapesuportam caracterdSO Latinl Aqui esta uma tabela com os

Entidade Caractere
&lt; <
&gt; >
&amp; &

caracteres mais utilizados em Portugués:

Como vemos, as sequénciasedeapesao sensiveis a caixa. Os editores de HTML fazem essa

Entidade Caractere Entidade Caractere
&aacute; a &Aacute; A
&acirc; a &Acirc; A
&agrave; a &Agrave; A
&atilde; a &Atilde; A
&ccedil; c &Ccedlil; C
&eacute; é &Eacute; E
&ecirc; e &Ecirc; E
&iacute; i &lacute; i
&oacute; ) &Oacute; o)
&ocirc; ) &Ocirc; 0
&otilde; ) &Otilde; O
&uacute; U &Uacute; U
&uuml; U &Uuml; U

traducédo automaticamente.

Alguns editores, no entanto, mantém a acentuacdo, sem usar as erdelddesatacao.

Quando isso acontece, deve-se inserir uma indicagdo do esquema famcémdiSO Latinl

escrevendo:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>...</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type"
CONTENT="text/html; charset=IS0O-8859-1">

</HEAD>
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Existem alguns simbolos que vém sendo incorporados ao conjunto de caracendecidos
em HTML. Por exempla&copy;, que € o simbol®, &reg; para®, e&sect; paras.

Também pode-se usar sequéncias com codigos ASCII, por exemplo:
&#191; Qué pasa, sefor?

¢, Qué pasa, sefior?

o Dica: Por que usar essas formatacdesRor causa de um problema técnico

- relativo atransmissdodos caracteres especiais de varias linguas. Chama-se
{,’) conjunto de caracteresima representacdo digital de texto. O conjunto de
representacdo amplamente utilizado € o ASCIl. O ASCII pamndo7 bits,
porém sdo usadas versdes particulares desse padréo - o ASCIl americdho, ASC
portugués, etc., que utilizam 8 bits. Se geramos um texto em A8G@Ibits e,
na transmissao, esse texto é tratado por um sistema que “codgjrapenas o
ASCII de 7 bits, os caracteres especiais serdo transformadoaracteres diferentes, pela perda do
oitavo bit. Os usuérios da Internet ja devem ter sofrido exp&iéemelhante com mensagens de e-

mail, que chegam com caracteres estranhos, ou paginas da Web com textos emyapssés

Blink

A formatacdo<BLINK> Frase </BLINK > foi uma das primeiras inovac¢des introduzidas pelo
Netscape.

O perigo de se usar 0 BLINK €é que, se sua pagina ja apresenta comshaikscabecalhos,
todos efeitos que chamam a atencéo do leitor, o BLINK sera umafattet mais chamativo, o que
causa um efeito final cansativo e confuso.

Evite usar o BLINK. E possivel substituir esse recurso por outros efeitos de JgtaScri
Felizmente sdo poucos agrowsersque mostram o efeito dessa formatag@dnternet Explorer
um dosbrowsersque nédo consideram o BLINK.

Ao usar o BLINK, aplique-o somente em pequenos detalhes (palavfeionhas),nunca
em grande quantidade, muito menos em frases inteiras ou cabecalhos.
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FACULDADES DI TAQUARA

Marquee
E possivel obter o efeito de animacéo de texto, através da formatacdo <MARQUEE
<MARQUEE BEHAVIOR =efeito> Texto </ MARQUEE>

Atributos de largura e direcdo do efeito permitem diversassaqpa;Oes diferentes, por
exemplo:

<MARQUEEBEHAVIOR =SCROLLWIDTH =30%>Texto </MARQUEE>
<MARQUEEBEHAVIOR =SLIDE DIRECTION =RIGHT> Texto </MARQUEE>
<MARQUEEBEHAVIOR =SLIDE DIRECTION =LEFT> Texto </MARQUEE>

Atencda O efeito Marquee s6 é executado no Internet Explorer e em versdes receraescdpe\- e
de maneiras diferentes.

Ligacdes (uso de Links)

Com HTML é possivel fazermos ligacbes de uma regido de feMtimagem) a um outro
documento (ou a outra parte do préprio documento). Vocé ja deve teemisityuma pagina internet
exemplos dessas ligagbesbrmwser destaca essas regides e imagens do texto, indicando que sao
ligacdes de hipertexto - também chamaduagsertext linksou hiperlinks ou simplesmenténks, onde
normalmente, 0 mouse vira uma “maozinha” e ao clicar “chamaabsinos) um outro documento,
pagina web ou figura por exemplo.

Para inserir um link em um documento, utilizamos a etiquéta, da seguinte forma:
<A HREF = "arquivo_destint> ancora </A>
Onde:

arquivo_destina é o endereco do documento de destino, da pagina ou imagem a qual queremos abrir

ancora: é o texto ou imagem que servira de ligacéo hipertexto do docuseto apresentado para o
documento de destino.
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 Atributos

<A> tem varios atributos que sao utilizados de acordo com a acédo assuciada Os mais usados
sdo apresentados a sequir:

HREF: Indica o arquivo de destino da ligacéo de hipertexto.

TARGET: Indica oframeem que sera carregado o arquivo_destino. Maiores detalhes na secéo sobre
frames

NAME: Marca umindicador, isto é, uma regido de um documento como destino de uma ligacéo.
Maiores detalhes na se¢ao sobre indicadores.

Caminhos (uso de Links)

Os links podem estar indicados como caminhos relativos ou absolutos.

l» Caminho Relativo

O caminho relativo pode ser usado sempre que querarasreferéncia a um documento
armazenado no mesmo servidor do documento atual.

Através do campo de enderecoshiowser é possivel identificar se um documento (pagina)
gue esta sendo visualizado esta dentro de algum diretorio (pasta) pGoexe@mplo se estivermos em
um browser acessando a pagina da FACCAT e vemos o0 seguinte endereco:
http://www.faccat.br/apostilas/apostila_de_informatica.htn® que podemos concluir € que o
documento que esta sendo visualizado no momento, chaapadtila_de_informatica.html, esta
localizado dentro de um diretorio (pasta) chamegutustilasdo servidomwww.faccat.br.

Entdo para escrevermos por exemplo um link deste documento (apostiéordeatica.html)
para um documento chamadoc.html que esta localizado no diretoriapostilas/documentosdo
mesmo servidor www.faccat.br, tudo que precisamos fazer é escrever:

<A HREF="documentos/doc.html> Exemplo de Caminho RelativdA>

Para usalinks com caminhos relativos é preciso, portanto, conhecer a estruturatdaalile
servidor no qual estamos trabalhando, pois devemos indicar todo o caminhotérdéagsimento no
gual estamos nos referindo limik. Quando ha alguma davida, o melhor é usar o caminho absoluto.
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» Caminho Absoluto

Utilizamos o caminho absoluto quando desejamos referenciar um documengéstgjaeem outro
servidor, por exemplo:

<A HREF="http://www.faccat.br"> FACCAT - Faculdades de Taquara </A>

Que oferece urink FACCAT - Faculdades de Taquaraque ao ser clicado com o mouse abrira a
pagina cujo endereco € http://www.faccat.br.

Com a mesma sintaxe, € possivel escriévies para qualquer servidor de informacdes da Internet.

Indicadores (uso de Links)

Como foi dito anteriormente, o atributo NAME permite indicar ueatio de documento como
ponto de chegadale uma ligacao hipertexto.

A formatacéo:
<A NAME ="inicio"> Indicadores (uso de links) </A>

faz com que a ancotadicadores (uso de linkskeja o destino de um link.

Se escrevermos:
<A HREF="#inicio"> Topo do Documento </A>

teremos uma ligacéo hipertexto para um trecho deste mesmo documento:
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Insercao de Imagens

O elementdMG insere imagens que sao apresentadas junto com os textosrituio SRC
deve estar presente, da seguinte forma:

<IMG SRC="URL_imagertr

Onde URL_imagem é o URL do arquivo que contém a imagem que se quer inserir; pode ser
referenciada uma imagem que esteja em um outro servidor (0 que, logicar@ereonveniente

Assim, escrevendo:
<IMG SRC ="nome_da_figura.extensdo
ou, se ela estiver dentro de uma pasta no mesmo servidor:

<IMG SRC ="nome_da_pasta/nome_da_figura.extensao

Por exemplo, se quisermos inserir na pagina uma imagem chamnaate.gif localizada no
mesmo servidor e na mesma pastagaseria assim:

<IMG SRC = "arvore.gif">

As imagens usadas na Web, normalmente sdo armazenadas em aqgoivas seguintes
extensdesgif, .jpg (ou .jpeg).png, .bmp.

Atributos Basicos de Imagem
ALT
Indica um texto alternativo, descrevendo brevemente a imagem, gresérgado no lugar da imagem
nos browserstexto, ou quando se desabilita o carregamento de imagensosveersgraficos. E
recomendavel que esteja sempre presente. Também aparecera a®m"“peassd sobre a imagem”.
<IMG SRC="URL_imagerh ALT ="descricdo_da_imagem
Dessa forma:

<IMG SRC="newred.gif* ALT="Novo!!!">

E apresentado ndsowsersgréaficos assimEER e, nosbrowserstexto, assim: [Novo!!l]. E ao passar
0 mouse sobre a figura também aparecera a descricdo Novo!!!
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WIDTH e HEIGHT

Atributos de dimensdo da imagem, epixels. Grande parte dos editores HTML coloca
automaticamente os valores destes atributos, quando indicamos a insergéo dagema im

<IMG SRC="URL_imagerh ALT ="descricdd WIDTH ="largura" HEIGHT ="altura">

Uma das vantagens de se usar esses atributos éogmeserpode montar mais rapidamente as
paginas, por saber de antemao o espaco que devera ser reservado a elas.

BORDER

Quando uma frase é marcada como ancora de um link, ela se apresenta sublinhada; quando u
imagem faz as vezes de ancora, ganha uma borda que indica sua conlifiigao de

Porém, por questfes de apresentacdo, nem sempre interessa teemiosrées ao redor da
imagem. Assim, com o atribuBORDER, podemos controlar esse detalhe.

Se quisermos uma borda mais larga:

<A HREF="URL"> <IMG SRC="imageni ALT ="descricdd BORDER=4> </A>

Se quisermos uma imagem sem borda:

<A HREF="URL"™> <IMG SRC="imagem ALT ="descricdd BORDER=0> </A>

Essa borda pode ser apresentada também em imagens que ndo shadéinuks. Basta
aplicar, por exemplo, a formatacgao:

<IMG SRC="figural.gif" ALT ="Minha Foto" BORDER=2>

* Pixel O pixel, ou ponto, é a menor unidade que compda imagem digital, ele contém os atributos de ecalda
ponto, a maior ou menor quantidadepieelsem uma area é que determinam a resolucédo da imégemcomo seu maior
ou menor tamanho ebytes S&o pontos por centimetro quadrado. Quanto neamimero degixelsmaior a qualidade da
imagem e maior sera o tamanho do arquivo também.
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Assim, € possivel dar mais destaque a uma imagem, sem ser necessario edita-la

Foto Original Foto com Borda gerada pelo HTML

ALIGN

<IMG SRC="imagem.extensdoALT ="descricdd ALIGN =alinhamento_desejado
Existem também atributos de alinhamento, que produzem os seguintes resultados:

ALIGN=TOP
Alinha o texto adjacente com o topo da imagem, embora com linhgwidamo resultado n&o seja
muito bom.

ALIGN=MIDDLE
Alinha o texto adjacente com o0 meio da imagem, embora com linhggidamo resultado ndo seja
muito bom.

ALIGN=BOTTOM
Alinha o texto adjacente com a parte de baixo da imddefault)

ALIGN=RIGHT
Alinha imagem a direita, e tudo o que houver ao redor (texto, outrgenmsjaa partir do topo da
imagem.

ALIGN=LEFT
Alinha imagem a esquerda, e tudo o que houver ao redor (texto, outgemgna partir do topo da
imagem.
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Para ter duas imagens, uma em cada margem, numa mesma linha, escreva:

<IMG ALIGN=LEFT SRC=" imagem.extensdo ALT=" descricad> <IMG ALIGN=RIGHT
SRC="imagem.extensdo ALT=" descricdd> ...e pode-se escrever a vontade entre as imagens!

Isto resulta em:

Um detalhe surgido com o alinhamento de imagens foi a necessidseldilserar o texto desse
alinhamento, ou seja:

Suponhamos um texto mais ou menos curto, que desejamos colocar cage iustrativa,
mas gostariamos que este trecho ja estivesse abaixo daniniageacordo com o comprimento da
primeira frase, ndo seria possivel usar o alinhamento TOP.

Para conseguir isso, seria necessario incluir diversos <BR>coinss, inserindo linhas em
branco; mesmo assim, o resultado final poderia ser bem pouco ele§amgiu, entdo, o atributo
CLEAR para <BR>.

Com esse atributo, podemos, por exemplo ter um texto posicionado no ponto em que a margel
direita fica livre, corkBR CLEAR=RIGHT> ou no ponto em que a margem esquerda fica livre, com
<BR CLEAR=LEFT>
Dessa maneira, podemos controlar bem a posicao relativa dos textos.

Também pode-se posicionar o texto no ponto em que ambas as margens estao livres. Isso
conseguido conkBR CLEAR=ALL>

E, assim, vimos tudo sobre quebras de linha depois de imagens!
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Molduras de Imagem

Para melhorar ainda mais a apresentagédo das imagens junto com os textos, foratvidese
atributos de moldura. Estes atributos definem o espaco - vestibarizontal - deixado entre as
imagens e 0s textos circundantes:

<IMG SRC='Imagem.extensdoVSPACE=espaco_vertica

<IMG SRC="imagem.extensdoHSPACE=espaco_horizontal

Outros exemplos:

<IMG SRC="foto.qgif" WIDTH="148" HEIGHT="95" ALIGN=leftVSPACE="30">
<IMG SRC="foto.qgif" WIDTH="160" HEIGHT="71" ALIGN=rightHSPACE="30">
Abaixo, temos um exemplo com os dois atributos, através da formatacéo:

<IMG SRC="foto.qgif" ALIGN="LEFT" WIDTH="63" HEIGHT="68" HSPACE="20"
VSPACE="20">

Tabelas

A formatacdo de tabelas foi adotada bem antes de sua inclusadingioede HTML. A
manipulacéo de tabelas, mesmo em editores, é trabalhosa. A rfexiemgh entre tabelas em HTML e
em editores como o MS-Word, entretanto, € o fato das tabelas erh BAmeIm definidas apenas
termos de linhas e ndo de colunad/as isso sera percebido no decorrer deste capitulo.

As tabelas foram uma grande conquista para os autores de documentid/parCom elas é
possivel, por exemplo, termos paginas organizadas em colunas, sendo smesdelada adsks de
navegacao dentro de cada secao.

Tabelas implementam um conceito importante lajout as “grades”, segundo as quais
organizamos textos e ilustracbes de maneira harmoniosa.

Como j& foi possivel perceber, as tabelas contém textos, listesyragfas, imagens,
formularios e varias outras formatacdes - inclusive outras tabelavas versées de HTML e de
browserspopulares vém acrescentando diversos atributos as tabelas, e nossw aipj¢€ saber lidar
com a maioria desses recursos disponiveis.
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I» Elementos basicos de tabelas

<TABLE>...</TABLE> delimita uma tabela. Um atributo basico BORDER, que indica a
apresentacao da borda.

<TABLE BORDER="bordd">

</TABLE>

b Titulos, linhas e elementos

<CAPTION>...</CAPTION>
define o titulo da tabela

<TR>..</TR>
delimita uma linha

<TH>...</TH>
define um cabecalho para colunas ou linhas (dentro de <TR>)

<TD>...</TD>
delimita um elemento ou célula (dentro de <TR>)

Uma tabela simples:

<TABLE BORDER=4>

<CAPTION> Primeiro exemplo </CAPTION>

<TR> <TH> Coluna 1 </TH> <TH> Coluna 2 </TH> </TR>

<TR> <TD> linhal, coluna 1 </TD> <TD> linha 1, coluna 2 </TD> </TR>
<TR> <TD> linha 2, coluna 1 </TD > <TD> linha 2, coluna 2 </TD> </TR>
</TABLE>

Primeiro exemplo
| Colunal | Coluna2
linhal, coluna llinha 1, coluna 4
linha 2, coluna finha 2, coluna |Z
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I+ Titulos compreendendo mais de uma coluna ou linha

E possivel englobar colunas e linhas, através dos atriB@hSPAN (para colunas) BOWSPAN
(para linhas):

<TABLE BORDER=1>

<TR><THCOLSPAN=2>Colunas 1 e 2</TH></TR>
<TR><TD>linhal, coluna 1</TD><TD> linha 1, coluna 2</TD></TR>
<TR><TD>linha 2, coluna 1</TD><TD>linha 2, coluna 2</TD></TR>
<TR><THROWSPAN=3>3 linhas</TH><TD>uma linha</TD></TR>
<TR><TD>duas linhas</TD></TR>

<TR><TD>tres linhas</TD></TR>

</TABLE>

| Colunas1e?2
linhal, coluna dllinha 1, coluna
linha 2, coluna linha 2, coluna
|uma linha
3linhas  |duas linhas
tres linhas

AY) AY)

Neste exemplo, vemos que o cabec&bbinas 1 e Zompreende duas colunas (COLSPAN=2); o
cabecalh@ linhas compreende, por sua vez, 3 linhas (ROWSPAN=3).

I+ Tabelas sem borda

As péaginas deste tutorial foram construidas com tabelas sem borda. RParfaitentpregada a
seguinte declaragao:

<TABLE BORDER="0">

</TABLE>

* Dica: Pior que os acentos. A formatacao de tabelas € complicada, e o texto fonte chega
a ser quase ininteligivel quando montamos tabelas complexas eofamsm de seus
diversos atributos. A melhor opcdo, sem duvida, é usar os editores'WY'GSIAlguns
,  editores de modo texto tém uma interface grafica que ajudaatd@erie tabelas, mas a
edicao de tabelas ja existentes precisa ser feita a méao.

Profa. Flavia Pereira de Carvalho - fpereira@fabcathttp://fit.faccat.br/~fpereira 29



Apostila de HTML - Fontehttp://www.icmc.usp.br/ensino/material/html/introrh FACVCA'I

Extensdes de Tabelas

Diversas extensdes de tabelas possibilitam a apresentacdo de efeddsomsiitas paginas.

»Cor de fundo

<TABLE BORDER=5 CELLSPACING=5 CELLPADDING=1BGCOLOR="#E1FFD9">

janeiro | fevereiro | margo

abril maio junho

<TABLE BORDER=5 CELLSPACING=5 CELLPADDING=10>
<TR><TDBGCOLOR="#E1FFD9">janeiro</TD><TD>fevereiro</TD>

<TD BGCOLOR="#E1FFD9">marco</TD></TR>
<TR><TD>abril</TD><TDBGCOLOR ="#E1FFD9">maio</TD><TD>junho</TD></TR>
</TABLE>

janeiro | fevereiro| margo

abril maio junho

l» Cor de borda

<TABLE BORDER=5 CELLSPACING=5 CELLPADDING=10 BGCOLOR="#E1BB"
BORDERCOLOR="#00FF00">

fevereiro

maio
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<TABLE BORDER="1" CELLSPACING="0" CELLPADDING=10
BORDERCOLOR="#00FF00">

<TR>

<TD bgcolor="#E1FFD9">janeiro</TD><TD>fevereiro</TD>

<TD bgcolor="#E1FFD9">margo</TD>

</TR>

<TR>

<TD>abril</TD><TD bgcolor="#E1FFD9">maio</TD><TD>junho</TD>
</TR>

</TABLE>

janeiro | fevereiro| marco

abril maio junho

Frames

Osframesséo divisbes da tela doowserem diversas telas (ou “quadros”). Com isso, torna-se
possivel apresentar mais de uma pagina por vez: por exemplo, uen pnidicipal em uma parte
pequena da tela, e os textos relacionados ao indice em outra parte (menus).

E muito facil colocaframesem péaginas, porém, nem todos os usudarios gostam deles, pois nem
sempre a navegacao € facil, além de problemas para a iGpress marcacdo dos documentos
interiores ao$ramesnosbookmarksA alternativa natural para rmmesséo as tabelas.

Uma pagina conframestem um texto fonte semelhante a:

<HTML>
<HEAD><TITLE>Assunto X</TITLE></HEAD>
<FRAMESETCOLS="20%, 80%">
<FRAME SRC="indicel.html|">
<FRAME SRC="apresenta.htmINAME ="principal">
<NOFRAME>
<BODY>
<H2>Bem-vindo a pagina do assunto X!</h2>
<pP>
Bla bla bla bl4 bla
bla bla bla bla bla
</BODY>
</NOFRAME>
</FRAMESET>
</HTML>

A parte FRAMESET define a divisdo da pagina em “quadros”. Neste exemplo, a pagina ser
dividida em duas colunas, sendo a primeira com 20% do tamanho daatelegenda coluna com os
restantes 80% da tela.
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Dentro da formatacdo dERAMESET, temos osFRAME SRC, que séo referéncias as
paginas que serdo mostradas fnasesdefinidos

Assim, no codigo acima vemos que a pagimhcel.html serd mostrada na primeira coluna
(que ocupara 20% da tela), e a pagipeesenta.html sera mostrada na segunda (ocupando 80% da
tela).

A formatacdo ddramesinclui também uma partsOFRAME, que € mostrada normalmente
pelosbrowsersque ndo suportam sua apresentacao.

Audio e Video

O uso de audio e video na Internet vem ganhando muito destaque nos uitisio8 @ bom
saber como usar bem estas midias.

Audio e video sdo classificados como "midias continuas", pois s&mlagerisegundo
determinadas taxas, devendo ser reproduzidas nessa mesma taguaitgradistorcbes. Quanto mais
informacdes de uma sequéncia de 4udio ou video digital sdo armazenatlas a qualidade do
audio ou video reproduzido. Isso implica, logicamente, no fato de arquivos dec&ideo serem
geralmente muito grandes, o que torna inviavel o uso mais frequiente dessasmmuhgma$Veb

Além de procurarmos lidar sempre com pequenos trechos de audimepddemos explorar
tecnologias recentes que permitem a transmissao em tempo real.

Audio
Ha duas maneiras de inserir som em uma pagina:
<EMBED SRC="arquivo_de_som.extensdo">insere o arquivo de som como objeto.

<BGSOUND SRGC=" arquivo_de_som.extensao ">az com que o som seja inserido como som de
fundo ou 'trilha sonora’ de uma pégina. Esta formatacéo so6 funciona no InternetrExplore

Essas formatacfes, porém, ndo fardo efeito algum quabdmavgerndo estiver configurado
para "executar" o arquivo de som por meio de plug-in adequado, ou se o computador em que
estiver carregada a pagina néo tiver instalada uma placa de som.
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I+ Tipos de arquivo de audio

Os tipos de arquivo de audio sdo escolhidos segundo o tipo de audio (voz, sa®), m@silicacao
desse audio e a qualidade de reproducdo desejada. Aqui serdo agossapenas 0s tipos mais
comuns:

+ AU (Sun Audio), usando pelas estac¢des de trabalho da Sun Microsystems.
+ AIFF, usado geralmente em maquinas Macintosh e Silicon Graphics.

+ RIFF (Resource Interchange File Format): pode conter muitos tiposrdédsrde dados,
incluindo audio digital (WAV) e MIDI. Geralmente, os "arquivos MIDI" do Microsoft
Windows estédo, na realidade, em formato RIFF e ndo MIDI.

« WAV (Wave) é um subconjunto da especificacao RIFF.
+ AVI (Audio Video Interleave), formato Microsoft.

+  MPEG (Motion Pictures Expert Group): o padrao MPEG-3 (conhecido por MP3) € o padréo de
compressao de audio mais popular atualmente.

« MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ndo é exatamente umé#bo de audio, mas de
representacdo de musicdm arquivo MIDI armazena informacdes sobre cada nota e
instrumento e, a partir dessas informacdes, um sintetizador reproduz os sons, Borass
musica instrumental em MIDI geralmente produzird um arquivo muito menor do que a mesm
musica em Wave ou qualquer outro formato.

Video

A insercao de video depende bastante do tipo de arquivo de videonmgsepira inserir em
uma pagina. De maneira geral, esta formatacéo pode servir para aigeeuga arquivo QuickTime:

<EMBED SRC="arquivo_de_video.extensao">

Uma formatacdo mais completa inclui a indicacéophlm-in e controles da reproducéo do
video.

Material completo com exemplos e detalhes sobre HTML que

serviu de fonte para elaboracéo desta apostila em:
http://www.icmc.usp.br/ensino/material/html/intro.html
Autora: Maria Alice Soares de Castro
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